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第二童遊戯準備

本遊戯是以三園時代為背景,結合戦略遊戯和大富翁紙上遊戯的

玩法而産生的益智性遊戯｡為了顧及遊戯的趣味性,艶然以三園的故

事為背景〕但是人物-地新一物品等典史責可能有彼大的出入･在此
請玩家以整髪-趣味的′し､情泰玩本遊戯,跳脱歴史的包獄,共同来顛

覆這個軍曳薗し不断的年代｡

本遊戯可由一至四人同時進行,分別粉浜劉備一孫権一曹操及董

卓,毎個玩者各帯領敦名武将及若干士兵-銀雨出襲,四個人毎巨全
以輪流轄輪盤得黒古敦的方式,移動前進｡如果玩者不足四人,勇二喜多

出来的角色精二由電脳自行控制｡

営怒経過散人的城池時プ需要支付退路費,或者向他室貴く分三
･武粍革挑｣一　°野戦｣以及"攻城載｣) ;若不幸戦敗具し要ノ寸蔓･三三

退路費｡菖悠身上的現金不殉支付時･怒手下的武揖競合芋類を三雲
集散方陣替;曽悠身無分文且宗叛親離,又緻不出退路費軍事ノ妄･ 'ニ

措結束遊戯進入失敗童画｡而営悠イ占領所有的城池,或者真七三三==

已宣告失敗,此時怒便完成了統一天下的大業･可以霞貰蹟宗一重言

了i

1.選撞主公

遊戯一開始,侮必須先達揮所要粉浜的主公角色, -共有四個人

可供選撞･分別是"劉備｣ - ｢曹操｣ - ｢孫権｣以及｢董卓, ;衣

遊戯可以譲四個人各以不同的角色一起進行遊戯,如果不足四個人,

食余下的角色賭由電脳泰‡空制｡

2.決定〕欠序

人物選撞確定之後,浣了公平起見,行動回合的順序措由電脳
来乱数安排･次序決定後,在進行遊戯時,即以此順序輪流
進手〒操作｡

3-　進入遊廣貸主書面

正式進入遊戯後,在主書面下方,有四個主公的角色匿会長
基本資料,按先後次序由左排到右･平時呈現暗色･嚢三一三
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ll.失敗

遊戯進行中,如果侮身造没有半毛鐙,也波布任何武将的時候･
一旦走到他人的城市･困為緻不出退路費又没有武蹄可以叛逃時,伽

羅終止進行遊戯,此暗合出現一段代表失敗的動董･然後可憐的侮賭

鯖然離間三園事覇的行列･如果石其他玩者還在進行遊戯,則遊戯価

格継続,失敗主公原有的城池賭成為空域,讃其他主公纏績事奪,隻

到下一個劇本開始的時候,侮オ有機含量回遊戯;而如果是軍人遊戯

的話,失敗之後･持回到片頭遊軍的童画｡

12.勝禾u

如果悠イ占領了該劇本地国中所有的城池･或是其他討手全部失敗

的話,則悠便成弟該劇本的勝利者｡不遇遊戯並没有就此結束･除非
怒己経奮円到第四個劇本,否則悠仇必須面却下一関的挑戦･亘到第

四個劇本也獲得勝利,オ算完成整個遊戯･此時怒可以欣賞一段代表

勝利的動書,享受勝利的果責o

1.海鼠操作:

本遊戯完全由滑鼠進行操作,籍大多数的時候･滑鼠左鍵代表選

取,両石鍵代表取消或是離間o
2.主公介面:

在主介面下方分別顆示四個主公的圃像以及基本資料･怒只要請

選任一個主公,即可察看其資料｡

3.寧車輪盤:

右方命令功能直中･只要撥骨鼠涜標移到輪盤匿,輪盤即含自行

轄動,只要按一下浦鼠左鍵,輪盤賠含停止轄動,並且停留在某一個

数字,玩者便是依照此数字為歩数前進｡
4.使用計謀:

如果玩者已経有了計謀,真項目将含出現在右方命令功能匡下方

的計謀欄中,最多可以有十個計謀;使用計謀的方式即亘覆以滑鼠済

標連取欲使用之計謀,主童画中拇出現訊息説明該計謀的用途,以及

霞玩者確定之選項･玩者選窪｢是｣的話ブ即依照計謀的不同,而譲

玩者選撞通常的使用的討象･可能是城池,也可能是主婁画地圃上其

他角色,也可能是従選車中挑選角色･･･-等等,通常亘壕以滑鼠左

鍵選取即可;投石鍵則是取消使用該計謀0
5.列表介面:

曽恋従主公介面中選取｢武賭｣戎是｢城池,的命令,都路含

出現一張清華列表･顕示出武将戎是城市的資訊｡這張列表的
左上方,分別有｢全部｣ -以及標明四個主公名字的選項,玩

者可按照需要･分別察看四個角色擁有的武将-城池清華･或
甚至選持説看全部｡新選列表清華的任一項目欄標題･表示
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整倹清華以該項目数値為排序･面接該項目欄標題一次,則表示以該

項目敦値反向排序｡如果該清華超過一個書面,邪魔可以選取下方的
｢上頁｡一　°下頁｣鉦泰察看真倉余的資料｡

6.特殊場所:

遊戯中有許多的特殊場所,一旦玩者粉浜的角色走到這些地方,

都合出現該場所的特別介面｡操作方式多是以滑鼠左鍵進行選取的動

作･有些選項含譲玩者再進行確認,此時請面接｢是｣戎｢否｣即可｡

至於個場所的詳細操作方式則請参考第六章的説明｡

7.調整権介面

遊戯中,包括進入城市中調整土兵-銀雨的敦目･或是進入餞荘
調整存款敦,或是進入寡兵慶調整募兵的人数･-･･等等,都合出現一

個調整棒的介面,請用滑鼠左鍵亘環親在調整棒上預定要調整到的薮

目位畳慶,調整鉦塘含自動跳到該慶･同時上方的敦値額示直也含額

示相討鷹的数値｡曽然･侮也可以用滑鼠左鍵以施曳的方式･亘接拉

動調整金丑到主垂所要調整的数日｡

8.其他介面

本遊戯介面轟然荒多･不遇操作方式大同小異･只要把握左鍵選

取一石鍵取消的原則, -鼠在手即可走遍天下｡操作方式如仇有不清

楚之庭･則請参考以下章節的詳細説明｡
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第三童　開始遊戯

1.月頭動重

曹悠執行本遊戯後,首先可以観賞一段精彩的片頭動書･由於動
董量相嘗廣大,所以是後光楳中播放,如果恋的光横磯不動快的話･

可能含有跳格的現象;如果悠已経看過本段動喜,可以接任意鍵亘凄

結束きき段動書｡

2.月頭蓮華
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片頭動喜末吉束後,蒋一合出現
-張片頭蓮華･有如下的選項:

A.往事重捷:如果窓先前已糸至

進行過本遊戯,並且曽経存楷過

的話,可以三塁撞本　項泰我人先

前的進度｡
B.劇本選撞: ‥這裡-共有四個

劇本可供玩者三塁琵･分別是｢黄

巾之乱｣ - "君羊雄割壕｡ -　〝~

統中原｡以及｢富甲天下｡ ･毎
一個劇本的分別･主　要是地固

大小以及城市敦目不太一横言此

夕卜,不同的角色在不同的劇本中･初始的條件也都不太一榛｡恋可

以後第一個劇本開始玩起,勝利結束後揮壕著進行第二個劇本･亘到

四個劇本都破関之後･悠可以観看勝利動茎｡不遇･玩者也可以跳週

前面的劇本,亘壕従後面的劇本玩起亦可o
c.製作群英:如果恋想多瞭解本遊戯製作中組成員的話,可以選撞本

項;其貴除了名字之夕トプ是没有耕法多瞭解些什慶的｡
D.不知蹄去‥曽恋玩賦了-煩了-要約合一有事情要走人-娼

婦在罵人了-想休息了,邦彦就選撞｢不如輯去, ･即含結束

並且離関本遊戯｡

3.人物選草

如果悠遠撞任一劇本開始進行新遊戯的詰･嚢著牌出現以下

的蓮華譲悠選揮所要粉浜的主公｡

毎個主公都可以遠撞由玩家戎是電脳秦握任,請用滑鼠投

下想要粉浜的角色下方的"玩家｣投錨･即可据住道個人物
的角色｡反之,如果投下｢電脳｣錨,則表示該人物由電脳

程式泰控制｡遊戯預設玩家是粉浜著劉備的角色｡



中,劉備的條件也含漸漸愛得比較好

四個主公除了頭1象

姓名之夕卜,違令列示其

基本資料･包括銀雨数

日一兵カー城池敦目上亥

及武将敦目｡貴重単四個

人物的初始條件都不太
一榛,也因此難度含有

所不同;通草来説･董

卓的初始條件比較好,
但是手下的武将比較
弱;而劉備的初始條件

較差,但武井尋能力較

強,而且在後面的劇本

人物選琵完成後･請按右下方的｢確定｣按鉦,遊戯含自動以乱
数来決定毎個人行動的順序･然後就合正式進入遊戯｡
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進入遊戯之後,悠所看到的童画即為遊戯的主童画,
主書面又分為三大部分,分別是: 1･地固書面｡ 2.主公

資料｡ 3.命令功能匿｡
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1.地固書面

遊戯中所有人物的移動或是各種選革的操作大多を這壁進行,普

輪到侮行動帥寺候･地固書面中央賭穎示我方主公声色霊位董及真附

近的環境｡玩者可以用滑鼠済標左鍵新選地国中任一案実易景不敬,

可察看該場景名穏或是城池的基本資料･如果在任-姦淫憂蓮安南下

滑鼠左鍵,即含出現言亥城池的詳細資料-

所有的城池都侶了三格的範囲,城池之前的道室長逗色石彊交表

示,至於各種特殊場所,例如賭場-武器唐--等･真一番兵宅二格的

範囲プ其範囲以琵紫色的地福泰匿分;皇宮也イ占三を芋茎雷,以白色

石碕表示其範囲｡

此夕卜,人物在地圃書面行走時･遇到三盆路口･含ノ去諸藩口的指

標牌所指示的方向韓攣前進･然後指標牌又含璽妻三一二一,董方向,下
一位再経過這個路口的主公･持面接照這個新約方三塁誓3

2.主公資料

在地国書面下方,分別按照行動回合的>*序,葬列著四個主公的

頭像及其基本資料｡資料内容包括

1.主公身上目前的金銭;数日｡

2.主公身選的士兵敦量｡

3.主公目前所侶領的城池数日｡

4.主公身勇的武将敷目｡

5.主公身違士兵的訓練度｡
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場,明壬と地宣言書写戴`菩箸〔灘幸需安

野を呈三幸㌔/萌二jf明こう掌I ･些三幸並百三呼出′

憎雑事＼考量｡百三蕎書rI首亭~重哩･舌戦
至宝戴塑一百二酵皆諸員･些≧幸運百害浮丁

望川霧｡群雑開戦早/拍茸〕泣冨雪国日華拘

tY,手回l岡三幸㌔/迷宮塑塾田河rI営､g rl重重く

†訂正_沌レ`丁国書国師竜王と･申茸

: =学帽､∈TE:i塑丁寧

` ｣壬卓二的垣]書画印軍国鵠範二善く聖-

雪i鶴崎善く夢`S

｡善導一旦彩雲明哲i辛妻や俸†千旦両軸二田ミ移買上を専一襲

撃共謀逃回UtY,≒>覇勘国師tY'干犯増書経･謀+呈出封書箪･覇興野

*'覇駐韓浄血睾塑割田･苗掌睦言喜国l<,*蒙茸` tY,モ帥陸士tnI重弊

｡章子毒豪王ら日tY/モ`9



珂書き葵一一億■ー

主公資料介面包括主公的肖像-軍師的肖像･芸交≒二三三三貴-Li妄二

主公相関的命令選項｡

銀　　　雨‥主公帯在身上的銀両数日｡

銀両線敦‥包含所有城池銀雨以及主公身上銀雨E･守吾妻ご

兵　　　力‥主公帯在身連的士兵数日○

兵力怨敦‥包含所有城池兵力以及主公身勇士兵EJf季蔓〇

訓　　練:主公身遽士兵的訓練程度｡訓練度影聾-三三三ノ三菱能

力;毎一次得到新的士兵,訓練度都合云窒･三言三重

城市中的兵カブ可以藷由興建練兵婁交二二二雲享,躁

院主公的兵力,則可藷由毎一次作戦交婆宅三許酌堤昇

平均訓練:包含所有城池中兵力的平均整醒訓練度=
武　　牌‥農民院主公身勇的武男尋数日｡

武将線敦‥包括所有駐察城内武将及主公身勇武措き宇吾妻=

城　　池:目前主公所イ占領的城池数日｡

本月税収‥下次結算時,所有城池合起泰的税収懇妻二
聾　　望:主公目前的馨空値｡聾空値主要影響到F,=1三貴的城市人

口増加速度,以及輯順或逃亡的士真裏一･･-等等｡聾

豊住可籍由作戦勝利或是其他特殊事件秦獲得提昇;
反之,如果敗戦或某些特殊事件,塘導致聾望値下降｡
毎月結算時的排名名次,也措影響到主公的聾空値-

本月徴兵‥下次結算時,所有城池徴兵人敦的徳和C
利　　息:下次結算時･富甲鐙荘持付給主公的利息｡

銭荘存款:目前主公在冨甲鐘桂的存款数日｡

友　好　度:這是我方主公謝其他敵方主公的友好度｡毎次敵方討我
方緻交一次退路費,我方鞠敵方的友好度就含増加ブ

如果友好度超過100 , -旦走到討方城市,俸管有再多

的兵馬,也只能事事緻交通路費,而不能進行攻城或

是野戦一軍挑｡降友好度的方法是･只要毎緻一次退

路費,或是劃方向我方開戦,以及隻方使用計諜互相
障害プ都可以降低友好度｡

除了這些詳細資料夕卜,在主公介面下方尚有-些命令選項如下:

1.軍師‥選鞋本項措辞出｢軍師介面｣選革･恋可以在此任

命軍師或者取消軍師｡

2.武器‥可以薬毒主公身上的武器･並且浣武将装備武器
｡只要在武器装備的介面中,選撞武器名構,再婚之故

人欲装備的武格的武器欄内即可,或青畳接親取武牌武器

欄内的武器名稿,等於卸除其武器装備,按右鍵則武



謡曲画彊鞭
暗号書敦～

器回到主公武器欄,也可以放到其他武賭身上戎進行交換｡
3･機関:可以査詞主公身上的攻城機関;賠渡標移到任一機関名構

慶,下方即合穎示言亥機関的属性｡
4･武措‥選撞〝武男尋｡ ,措出現武賠清華列表,可供査詞武井尋資料｡

5･城池‥選此項,出現"城池清華列表｣ ,可以察看各個城池的状

況｡

6･託管‥選撞本項時,言亥主公即攻え尋由電脳控制｡請注意的是,由於

電脳控制的人工智慧可能無法塞如大意･所以除非体臭的

有要事離間,否則以自己控制為宜｡至於要取消託管的方
式･曽輪到言亥主公亨鄭殻子時･迅速按空　白鍵即可取消託管｡

音uS iii珊i=

黒古選系統命令後,即出現右国的系統

遺草,侮分別有l亥~下的選撞項目:

1.言責取進度:竹子可l亥根瞭毎個進度所糸己銀

的劇本名種を及日期,泰言責回善的進度｡

2-儲存進度:本遊戯一共可l安儲存8個進

度,儲存完畢含自動回到遊戯中｡
3.遊戯速度:侮可以イ衣掠電脳等級和個人

習'贋来調整遊戯的速度｡

4.詳し息主重度:イホ可｣亥自行調整遊戯訊息停

留在書面上的日寺間｡

5-音楽開閉:這是調整遊戯背景音楽音量

白勺選項｡

6.音数開閲:這是用泰調整遊戯音数聾量

白勺選項｡

7･戟日動董:可以選撞開閉草挑戎是任何戟閂的動妻,如果開閉的

詰,毎一場筆削王=J具合顕示最後的結果｡

8･観看電脳:如果悠不耐煩観看電脳約手的行動,可以遠撞開閉,那

彦遊戯進行時,塘含省略電脳所王室制的主公行動的細節,可以増加

遊戯進千千的速度｡

9･重新開始:選撞本項賭合結束現在的遊戯進度而回到主童画遺草プ

請確定巳経存楷之後再離開口巴i

lO･回到遊戯‥選撞本項或是按右鍵皆可離間本選革回到剛オ的遊戯

進度｡



第四重　職市興作戦
一因　両軸曲

城市在本遊戯中粉浜著壁足軽重的角色,一万両是税収及徴兵的泰

濾,一万両也是勢力蹟張的象徴,而只要有能カイ占領所有的城池,即

可美茎到遊戯勝利的條件｡

1.規模

本遊戯中,城池規模分為五個等級･説明如下‥

A_郷木寸:人口在十華人｣安~下,

没有任イ可銀雨也没関係｡

C.君臣城:人口介於三,十萬人

到六十萬人之間･至少需要
存放5000両的銀雨｡

教理事長

廟醒

聞

B.懸城:人口介於十萬人到三十

萬人之間,至少需要存放2000面

白勺銀丙亘｡

D.都城:人口介於六十萬人到一

百萬人之間,至少需要存放一幕
自勺銀雨｡

≡.王城:人口超過百蔑,

就可成;焉王城,城内至少

需要存放三萬l父上的銀
雨｡
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規模主要影響至睦亥城市的人口成長-税l政一徴兵-退路費等等的圭数

冒,同時,規模愈大日勺城市･其防禦率也精愈号室｡

2.人口

城市規模主要由人口数日泰決定,而人口妻女除了一般自然)或長夕卜,

興建｢糧倉｣可増力ロ)或長的速度,城主智力的高低也有所影響･但是

女口果輿建兵替白勺話,精二曾減緩人口成長白勺速度｡

3.税l収

税1枚毎半イ回目結算-〕欠,只要イ占領城市後,言亥城市就含有税金自勺l坂

入,税耳文的多寡イ衣掠城市人口-規模｣安及目前存故的銀雨妻女目茶決

定,如果興建｢市集｣的話･囲え焉促進商業繁第,月寄合大中冨増進毎イ閏

月自勺税1枚｡

4.徴兵

城市必須先興建兵営後オ能進行徴兵･徴兵的人数･主要是看城市

的人口　-規模1具及城主的武力値｡値得一堤的是,如果興建｢市

集｣ ,持合減少言亥城市毎イ固月徴兵白勺ノ＼敦｡

5.綻叢支出

城市的維護支出,主要衆目於設施自勺維護費｣亥及馬主察城市兵力及武

男尋的軍費｡一般泰説,設施白解任護費用賭根携三城市的人口面有欒イヒ,

人口愈多白勺城市,緯護費用就惑多o

6.退路費

到達他人的城池･除ヲE使用武力泰解決ブ否則都必須完敗交通路費o

退路費的計算依墟:城市的規模及建設的数量,還有馬主薬武月等約人敦ネロ

兵力釆決定｡城市所1枚取的退路費･賭自動カ口重U主公的身上｡

EiiiiEHjj両軍宣i回

想要察看城市的日大況,請在主公介面中選取｢城池｣ ,止ヒ暗合出

現各イ国賊市的清華列表･列表中包含了各個城市的基本資料,玩者可

｣具選按各個欄位的名樺1按鍾土,来進行資料的排I字｡侮還可以選撞:上方

主公的姓名,切換観看其他主公的城池資料,或甚至観看全部的城
池;侮只要遊技任イ可一筆城市的資料,就可以進一歩瞭解毒亥城池的言羊

糸田月犬況･除止ヒ之夕卜,也可｣亥亘接存在地国書面上･当す準目標城市連接

雨下･同様也含出現言亥城白勺城市圭介面｡
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政一本月的徴兵ノ＼敦-本月的素住護支出費用

城市主介面中･

左方列示言亥城的城

名　一層於イ可主公白勺勢

刀-城市自勺規模-｣亥

及城主白勺姓名　-　頭

像｡城市自勺規模分為

五イ固等級,由力＼到大

1衣〕欠為｢郷不寸｣　-　｢

藤城｣ - ｢君臣城｣ - ｢者FI

城｣ ｣安及｢∃三城｣ ｡

止ヒタト,城市圭介

面也穎示本城市的一
些敦値資料･包括ノ＼

口数-銀雨薮一城

池中日勺兵力　ー兵力白勺

訓i練廣　一　本月白勺税

l安及本月人口j表.長敦量

和毎次的退路費多少銭｡本介両石方則顕示言亥城目前駐禁的持軍姓
名,除了城主之夕卜,還可｣安手旨源一イ立参謀l安及三1立副男尊｡

城池中一定要指;辰城主オ詮副文取退路費,除止ヒ之夕トプ城主麦藁据任

練兵-徴兵的責任,如栗城中波有参謀的話,城主還待兼任参謀的
工作;参謀則是城中専門反制敵方計謀的軍師,如果敵方施展望寸城池

的言十謀,城中如果有城主或参謀,可｣安叢蔓散人計謀失う改戎降イ重訂謀所

造)我,損失｡至於城中的副賭,則主要定員責練兵的任務｡但無論如

価,一旦革挑戎里予戦的時候,所有駐城武将皆可挑選出陣プ主星到攻城

戦目寺,所有駐城武男尋郁男専一起出馬掌寸抗｡

在城市圭介面的最下方,則顕示言亥城池目前擁有的建設デ状況,杏

遊戯中的城池共有六種設施可"供興建,各石其不同用途プ言手綱情形,請

参考本章第三節白勺説明｡

曽恋所粉浜的主公移動到達一座空域之前(毎座城都有=格的範

囲) ,持合出現選単語〕問是否イ占領,如果選韓｢是｣的話,兄事

進入言亥城的調派介面｡妄言個介面典前節所介絹的城市主介面

相似･但是在本城武蒋列表的下方,多了｢指派武持｣ -
｢兵力分派｣　-和｢銀雨調度｣等三種命令｡

如果悠已経イ占領這座城市,在地画室面上,言亥城池的右

側,持出現代表言亥圏顔色的頼子;全地圃上,イセ表言亥城池



的色塊也月等享要三成イセ表言亥主公的顔色〇両要ィ占今更一座城市,女口果怒没有

適合武賠~可以派馬主白勺言古,至少也得調源一名士兵進入,否貝畦主座城イ乃

只算是-座空域｡

1 -‡旨;辰武精

1祢不-定需要キ旨

派武井尋馬主察在言亥城,

但是女口果没有武井尋馬主

築沌勺言古,就無)一去Ll欠

取退路費,邁至U商文革

コ女打日寺,戟i王コカ也台

上ヒ較弱｡

1祭具能才旨派身勇

自勺武男尋馬主梨在這イ圏域

市;只要従下方自勺武

井等列表中黒古選任意

武賭,艮口可任命其為

城主･ 1衣〕欠所選取白勺

武井尋,貝り分見川尋波任

命為参謀及冨山格｡

イホ~可｣安用済標選取城

主或是参謀一高順守自勺

名字,就可｣安男尋他イ門的姓名牌取下,再移動至IJ其他職務上･貝口可取イセ

之,戎者移動至り武措列表慶,黒占在其他武将姓名上,亦可替換其姓名

牌,否貝嶋真一下右鍵･言亥姓名牌賠消失,言亥員武将也目口島帯建回主公的

身違｡

何て一定得有城主,オ~令旨任命其他武月等塘任参謀戎是副片寄｡城内駐

梨的武兄事,都可｣安在面皮人選撞革挑一里予軍曳戎二攻城日寺出場應戟;而城主

白勺屡Ii生麦蓑影響至]人口白勺成長速度;参謀貝]是影響敵人望寸言亥城;也施展言十

課目寺的成功機率,没有参謀日寺･城主自己必須身兼反制敵人言十謀的角

色｡同日寺如果言亥城池有建設｢練兵場｣的言舌,城主典副只事都賭雇員起

fjii錬士兵白勺責任｡

2　-兵力分)一辰興銀雨調度

竹子~可｣安使用這両イ国選項分BI｣来調整吉亥城白勺兵力興銀雨…数日｡兵力

多的言古･含士営力ロ城市的維護支出,太少的話,又可能言裏面女人超虚二攻

入;至於銀雨,女口果城中存故事交多白勺銀雨･可｣安多士営力日毎イ固月日勺税

白文,不遇-_旦言亥城被〔政人コ女陥後･這些貝オ羞也婿落人商女人

自勺荷包｡

武井寄手旨派或是銀雨一兵力的調度完成並且離間言亥城後
･ ~F〕矢面到達言亥城日寺,イ乃然可｣三l重新手旨派駐楽日勺武井尋｡
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在城市圭介面白勺最下方,貝U有六車重城う也建設可1共選撞･如果尚未

建設日寺･三言些建築自勺画像欄位是空的,イホ可｣安黒古選下方的名種i投錨泰

進行建設｡如果己経有画像的話,則表示這個城池中已経有了言亥]頁建

設,止ヒ日寺如果再投下真名稽鉦日寺･則是持之責出｡在建設名辞拍勺~下方

所列出自勺是言亥建築白勺債格｡

請注意白勺是･ 1蓋管侮有再多白勺金銭･イ旦是毎-〕欠走至睦亥城市,イホ

具合旨遠軽興建一項建設l亥及貢出一項建設｡同日寺,建設城市所才も黄白勺

銀雨賭従主公身上キロ除｡

1.霞城河

霞城河主要是提高城市的防禦台富力,一般泰説,只要建設了霞城

う可,防禦令旨力至少提昇百分之五十｡

2-　市集

市集可l又促進城市商業的繁楽,進而増加毎個月的税政｡不遇建

設市集之後,賭含相警封減少兵醤毎イ固月徴兵的ノ＼敦｡

3.糧倉

建設糧倉,可l安使言亥城市人口成長自勺速度カロ,決,同日寺也上ヒ車交不含

叢生飢荒｡

4.練兵場

具有馬主察在城市中自勺士兵オ有時間カ口上亥訓練,イ旦是首先言亥城市中

又,JZ､須先建設"練兵場｣

5.兵管

城市中必須先建設兵替,オ~可｣安進行徴兵,不遇一旦興建=真二管之

後･精舎減緩城市ノ＼□成長的速度｡

6.書院

在城市建設書院･不僅可｣亥教イヒ百姓,提昇気質(基本上｢気質｣

え三種東西当寸本遊戯是没有任イ可意義的) ･最重要的是,可｣亥提昇駐梨

在本城市中所有武鴇的智力｡不遇提高智力是無法速成的,佳
日寺目一久･就含看至U其交文果了i



遊戯中,女口果侮走至i｣商女圏白勺城池･享重曹含出現四イ国選項藷蔓玩者逮

軽,包括｢交税｣　- ｢軍事)も｣　- ｢野草島｣ ｣安及｢攻城戟｣ ｡並且合出

現言亥城市白勺主公一城主｣安及退路費用等資料,玩者女口果選韓交税目勺

請,月尋自動キロ除主公身上白勺銀雨カロ至嶋亥城市中　夕女口果選撞其他三ユ夏日勺

言古,就兄事進千手作軍党｡

1,革動き

選撞軍功も白勺言古, 1'41月専従主公身主量白勺武井等中砂も選一ノ＼至IJ商女城口耳陣,

城中貝U只令旨由馬主楽日勺武月尋中選桂一ノ＼出来應載｡女口果是攻方獲月券白勺

言古,月等免素数退路費;反之女口果是守城白勺一方獲勝,貝U需糸敷交隻イ吉日勺退

路費｡萬一隻方華島成平手･也需要素敵一半白勺退路費用｡止ヒタト･革1兆勝

春IJ白勺一万･月寄合有望†方士兵因;罵佳日慕而ガロ入｡

2,野戦

選韓里予軍馬白勺話,貝り是隻方各派-貴大賭-　500名士兵出来進千千野

草曳;隻方視其障亡人敦白勺多寡泰定輸扇,同様三女口果攻方獲勝,婿免糸敷

退路費,守方獲月券月尋交隻イ音退路費･隻方平手貝U交一半退路費｡

3,ユ女城軍党

選撞三つ女賊軍島,表示不イ旦不願意交退路費,還想欺負当寸万人少,二攻

イ占言亥城市｡這日寺イi兵･二攻城白勺-方最多可｣亥派出五名武男等率領所有軍

隊,全力二改訂商女方城市｡守城的一方貝U可｣女達撞｢出撃｣戎是｢堅守｣

丙重電≡策略,掌す抗侵田各自勺吉日隊｡如果選捏｢出撃｣的言古,男B屡無論作戦

結果女ロイ可,只要有城主在,言亥城市者B還屠於我方所イ占領･同日寺女口果当寸

万有擦言語攻城機関白勺言古,也井守派不上用場;イ旦木目掌拍勺,本来有城月番保

護的軍隊也井守喪失匿方禦白勺優勢｡不遇萬一城中兵力全数陣~亡,再遇至U

敵方吉日隊進攻日寺,貝口使有城主在･也占守不戦而降｡

而女口果選‡華｢堅守｣ ,萬一作戟結果是全軍覆没的言古,言亥城月尋可

亘接≡披当寸方所イ占領;不遇堅守在城う也中,可｣三人イ衣≦弄軍国白勺防禦工事減

少兵力白勺耗損,当寸方損失也日章上ヒ較Ii参重｡

至於I女賊戟白勺月券負ヂIJ断7月等1衣掠隻方生還白勺ノ＼妻女両足･ユ女方女口果

失貝女,同様需要崇敬交隻イ吾白勺退路費｡女口果守方囲え毒見反軍克而導致城;也失

陥,馬主城白勺武井寺井奪回至U主公白勺身退｡

無論攻城或是里予戟プ毎〕矢作軍英日勺l霊′i生分う焉陸戦一柿

戟典水軍曳三種,毎回1'乍軍曳,電月後者rZ倉上又隣機白勺方式劫疑塞
-種作軍鳥屋Ii生進千千,因止ヒ･忽ミ必須全面Ji生提昇武月等作目白勺

所有作戦屡'性｡毎〕矢作華党結束後,参典自勺武男専属'i生者闘争含



有所成長,通常経験値都各有所提昇,而如果是領導野戦或攻城戦的

話･真作戦債含随言亥〕欠戟事的是属性而提昇,也就是説,例如言亥次戟

事是水戦的話,其水軍寛能力値便含増加｡此夕卜･除了草挑合造成攫力

下降之夕卜,領導野戦及攻城華克也含造成攫力的消耗｡

此夕卜･艶然攻方有権選撞是否1乍華寛以及作挙党的方式,但是其中華

挑及野戦,守方是可加以拒絶的(名艮遺Ii感如果当†方想攻打慾的城市或

是硬要交税給恋的詰,那是無法拒緒的) ,只要在敵方鞠~侮作戦的訊

息出現時･選韓｢否｣ ,即表示先取退路買主裏他本回合自由停留｡主言

様鞋然少収了一筆退路費,但在･'一支有十足把握白朋犬況下,也許可以困

止ヒ而減少一些損失｡



m　　波　間廻

第五童　武将
≡_二二二二1m椅l馴剛鵬!晦-

統一天~下的大業除了需要主公的英明決策之夕卜･弓怠而有力的武男季

夏是不可獲鉄的･墾凡イ占領城池-握手任城主-訓練士兵-ま磨任軍師使

届計謀-進行武力草挑或是領導野戦-コ女賊華克･･････等等,武羅所粉浜

的角色非常重要｡因止ヒ,要一善美重用武男専一培養武賭-延摸重要多更二好的

武月等･就成為本遊戯獲勝的一大閲鍵｡

遊戯開始的時イ戻,玩着装撞不同的劇本-不同的主公,武精二的数

日及弓怠弱者日石所差異･不遇数日都不合名艮多｡但是随著遊戯的進行,

賭開始含有武蒋カロ入恋的陣替, 1ホ可朗尋他作日詰在身選一起打天下･

也可｣安;辰他佃駐察在我方的城池中,但建議最好留下面1立上父上的武賠

在身達･困為一旦萬一走到他人的城池,而身主星う支有武井尋又没有銭的
日寺イ庚,将被子宣告失貞女而離間遊戯｡

武将除了含自行加入之夕卜,恋也可l:+到冥芙開荘的時候｣安銀雨泰購

買,戎者使用書十謀泰‡套角｡

黒古選主公的頭1象進入主公介面,再選撞≡ ｢武将｣命令･合出現武

男尋白勺･,一青草列表｡

三言イ固列表菖中,已

経包含了毎イ固武男尋大音β

分自勺屡'性資料･イホ可l安

選按各イ固資料欄位白勺名

構投錨壬,泰進イ干場E序｡

化丁子還可｣文選韓上方主公

白勺姓名,切換観看真他

主公的武男尋資料,戎甚

至観看目前出現自勺全部

武男尋;女口果列表超過了
-イ固書面,

イホ可｣安達按
｢下頁｣或

｢上頁｣茶

番調香更多



的武男尋資料｡ 1解只要用滑鼠選韓任イ可一名武精姓名･就合出現如下国

的武男専言羊糸田資料｡

在這イ固詳糸田資料中･言己載

了武男尋所有相関的屡′性-酉己備

｣ij及頭像,真申｢経験｣一欄,

左方是言亥武男尋目前自勺経験値プ

斜線右方貝り是~下〕欠升紋所需白勺

経験値｡

武男等頭像下方白勺色棒･貝]表示

言亥武精的骨豊力値,含随著彊力

白勺減少両名宿短,黄色代表正常

白犬況,紅色貝IJ代表言亥武将瀕臨

危険日犬態｡恋也可｣亥按｢上

頁｣ - ｢下妻｣来亘接観看上-イ立或~下一位武男尋資料｡

≒L･商閻魔9圏

1.彊力

武賭目前的攫力値,満値為, 200 ,降慕, 0的時候,言亥武月毛即死

亡｡除了草挑因為,受傷含損失大量髄力之夕卜,毎1立武賭進行任イ可工作

都合消耗一些骨豊力･包括領導野戦-攻城載,軍師思考或,使用一反制

計謀- ｣亥及進入武館鰊功或是到蔵経閣謹書等･真申又以進行軍挑時

所損失的攫力最崇,厳重｡除了従曜力事故値来観棄;武牌的躍力之夕卜,荏

毎イ立武井尋的頭像下方都有-イ条代表鞋力的色棒,色棒越短就表示攫力

越少｡

骨豊力雑然合一亘消耗,但毎天也都合回升一些･或者菖恋走到馨

館時,花黒古見治療費用,也可｣lJ譲武男尋攫力完全,陵復o

2.等級

武格的等級陸経験値的累積而提昇･得到経験値的途径包括有革

挑-領導野戦-攻城載, l安及思考-使用一反制計謀,還有据任城主

戎者駐守城池等,都可能累積経験黒古敦｡一旦達到升級的標準,武井尋

的武力-智カー｣亥及練兵値都含有所提昇-

3.武力

武嫡埴勺武力愈強･在革挑時就愈容易獲勝,甚至里予戟及攻

城戦時,武男尋的武力也可能影響軍支局｡

4.智力

智力愈高的大堀任軍師･就愈容易思考出計謀･使用計謀
的ろ改果和成功率以及反制他人的計謀成功率,也典智力有



i

遜央圃央趣貞-迎①

閑,男夕卜城主的智力則含影響城市人口的成長速度｡

5.練兵

練兵値一方面用於城内武将練兵的能力･同時在指揮野戦或攻城

戦目寺也有影響｡

6.作戦

作戦値包括"陸戦｡ - ｢林載｡以及｢水戦｣三種属性･在進行

野戦戎攻城戦時,主主三個数値最為重要｡毎次的作戦,遊戯含自動随

機設定言亥〕欠載事為陸戦一杯戟戎是水域,如果隻方兵力相蕾的話,那

慶作戦屈性較高的一方井守侶有紹艶的優勢｡毎一次作戦結束,参輿戟

華的武男尋･其作戦屈性都含有所提昇,或老体也可以花金蔓霞武将到頼

経閣進修･同様可提昇這三種作戦属性｡

7.武器

毎名武賠都可以装備一項武器･武器可以額夕卜加強武将的武力

値, ｣亥増加革挑時的勝算｡

8.経験

平常武男尋進行各種任務都合増加経験値,只要経験値累積到~定

的程度･武精即可升級-



第六童特殊場所興事件

賭場提供主公一個投機嫌鐙的楼台,
如果侮姜重気多句好的詰･賭個幾把就能嫌

上大筆銀雨･如果運気差的話,再多的家産

都可能貝吉光光｡

本賭場的賭法十分簡革明瞭･三個碗
中有一顆殻子,主公只要下注賭妄言顆殻

子合田現在口那個碗裡面,或是殻子閲!出幾
黒古,或只要賭官是革是隻就可以了｡

下注的方法,只要緒銅幣状漉標移到賭場中道営的下注匿,按一

次左鍵即下注1000両･投石鍵則是取消1000両･毎一直中最多只能

下注9000両｡下注確定之後,請選撞"下好離手｣ ,殻子便倉敷進覆

蓋的碗裡･並且臨機轄動･等到停止後･石段子是幾新一並且出現在

醐~個碗裡･就可以知道主公是輸是責了;如果主公房餞的話プ曾根

嫁姑率措銀雨加到主公身上;萬一是輪的詰,下注的銭可就譲賭場嫌

去曜i

如果主公不希望再沈迷於賭博的詰･

按下"走為,上策｡ ,就可以離開賭場了｡

2.武器盾

俗話説的好‥ "費剣贈英雄｡ ,一個好

的武賭一定要配上一拍好刀,オ能瀬托出

他高貴的気質(妄言様講是有一票古見怪怪

的) ;就算是一個爛賠ブ只要装備一拍

神兵利器ブ照様也可以虎虎生成,功力大増一所以経過武器店
時,只要子頭有幾個銀雨,買幾把好武器送給武井尋装備装備是

絶望寸不含吃唐手約日拉!

進入武器庫後,店老間合陳列出十把武器任怒挑選,侮可以

看到武器名種以及債格,選取一拍中毒的刀剣,老闇就含告



訴侮該武器的性能･並譲侮確定是否購買｡選捏"是｣的話,邪魔這

把武器就含出現在主公的武器欄内,同時自動後作身上加除銀雨｡如
果武器欄内十個空位都満的話･就無法再購買任何武器了｡

如果要販責武器的詰,只要在自己的武器欄内選取欲責出的武器

名種目確定之後即可責睦言亥武器両得到銀雨｡

3.錦嚢鋪
三園時代,智謀巧計十分地盛行･許

多オ智之士因&,I.裏オ不遇而酒蔵修業,因

而研護出許多的陰謀詭計,峨不i應言亥是

奇謀妙計;再経由家庭代工縫製成錦嚢之
後,便批襲到錦嚢鋪泰加以販責｡妄言些包

装好的錦嚢妙計根掠真数能両石不同的身
債･侮買回去後,只要垢開包装即可使

用｡嘗然,使用約数果大都還得看悠軍師
的聴明オ智了i

進入錦嚢鋪之後,選取怒想購買的計謀,老聞合告訴侮該計謀的

用途及数用,確定之後,該計謀即含出現在主公的計謀欄内;如果十
個欄位都満的話,就無法再購入任何計謀了i

請注意的是:主公身上的計謀没耕法責拝,只能用捏戎是捨秦｡

錦嚢鋪是不敗売主些二手的計謀｡

4_　募兵慶
･士兵｡是三園時代君羊雄争覇最重要的

力量,唯右足多可的兵力,オ能攻地値

域一雄据一方｡恋除了可従城市裡面徴兵

之夕トプ還有一個爽涼就是募兵庭了｡道

程通常由人力資源仲介業者安排好待債而
)古･準備従軍的人力,債格不是十分看慧

定,侮可以挑準時機,賎買貴責,有時遠

能嫌上一筆｡

進入募兵慶後･可以看到目前募兵的行情,並要恋選韓"招募士

兵.戎是,解甲霜田｣ ,選彊任何一項,都合再出現一個調整介面･



5.山　菜

三園時代由於天下大乱･許多地方呈現
無政府デ状態,正是盗賊倣没有本銭買責的最

住環境･各地方的盗賊伯山崇,秦,接地成
≡向往来高坂強三乗退路費プ有時還打劫富

商-勒桑名邦票, ‡裏書倣絶-喪塞天良i

曽然主公恋兵強馬牡,是絶望す不含把中

小山賊放在眼浬的;不遇萬一正値大戦過
後,元気損傷尚未快復,又剛好惹上他価的

請,可能還是破財消災就算了｡

除了山賊合田泰操作要鐘之夕卜,経過山菜的時候,也有可能含有

山賊来投二三毒侮,或者恋的士兵叛逃加入山賊｡

6.顛開荘

人オ潜潜的三園時代･賢オ自然是名艮
多,聞入谷口也不少,三三些或是生麦オ不遇的

智者,或是在野的武井尋,真申曽然也不乏

那些没什度合自力只是想出来滝口飯吃的平

鹿之土｡無論如何,如果懇話オ孔急的
請,花些鐙来貢主裡培個人オ回去籍､是有所

助益自勺口巴i

進入葵問詰之後･毎次可以看到四個
聞入,看中醐一個亘接以滑鼠左鍵選取他,他含告訴侮需要多少鏡オ

能買到他｡如果右足豹的銀雨,並且選撞｢鎌取｣的詰,他精合成為

悠旗下的一員｡

葉蘭荘的聞入債格,多半是イ衣照其能力泰開償,但是最重要的遠

是他是否願意躁随侮,如果体的聾空値豹多面且又是他心日中理想的

主公的詰,那屡侮只要祐一新見小銭就可以得到他;萬一他劃侮彼感

冒的詰,侮就必須花費高昂的代償オ能換取他的加入｡此夕卜,毎次

進入葉蘭誼,恋只能挑選一個人｡

7.馨　館

行軍作華曳,傷亡自是難免,尤

其悠′(,＼愛的武将,一次革挑可

能就堤傷数十黒古的鰻力,芭-一

個不小ノじ､ ･可能就三三度掛了,那

可真是名艮不EI｣算｡



進入馨館之後,只要在下方的武将列表中選撞需要治療的武塘･

面接｢確定｣即可｡該武婿立刻就可以活踊乱跳,恢復健康了!

8.頼経閣
指揮作戦･最重要的就是兵法了｡蔵

経閣本来是少林寺怨部開設的連鎖商店之
- ,専門蒐蔵供應各類武功秘笈,但園庭

時代的潮流･瑤身一変,成弟専業的兵法

租書店,提供各類珍蔵的兵書給那些需要

指揮作戦的将軍仲間讃｡侮可在這裡選琵
書籍プ譲怨的武路悪補一下各葎兵法知
識･従而提昇他個指揮作戦的属性〕包括
林戟一水戟以及陸戦値｡

由於蔵経閣空間狭小,到達頼経閣時･侮只能指定一位武将進

去｡接著作可以看到蔵経閣目前所陳列的書籍及其債格,請選撞想要

閲積的書籍･和尚分店長倉告訴侮這本書的妓用｡確定之後,先前怒
所選崖的武将印可開講該書,真相閣属性賭含有所成長｡

9.機関房
攻イ古城油量統一天下過程中最重要的
一件事,也困此攻城的機関就穎得特別重

要｡由於城市有其防禦能力,至少需要花
費三四倍的兵力オ能攻打下衆,但是只要

陣中擁有強力的攻城機関,攻城華鈍勺時候

就可以収到事半功信之数｡

同様恋進入機関房時,工匠含展示十

種攻城機関及其標償,蕾悠選取任何~項

機関時プ他合告訴僻亥機関的用途及威力｡確定之後･就可以得到這
個機関｡毎個主公最多具有十個空間可以躍放機関･如果已経満了,
就無法再行購買｡主公原石的機関是可以折奮再責回去的｡

10.鍾i謹

書甲銭荘相曽於現在的銀　′

行,可以供依存款提款･如果

侮有存款的話,毎個月蓮台付
恋利息｡進入銭荘之後,只要

調整選撞棒,就可以調整存款

白勺金額了｡



11一　武館

12.賽馬場

武館菖然是練功撃武的地方,艶然武力在

千軍曹馬的戟華中只能襲揮微薄的力量,
但在武措革挑的時候,可是重要的不得
了I

進入武館後･武師含告訴主公要撃武功得

花多少雨銀子･如果恋覚得割算的詰,只
要在武賭列表中挑選一個武将,遠軽確定
即可,言亥武精的武力値措有所提昇｡毎次

進入武館･就算像的鏡面多,也只能選一

イ国造去練二功｡

萎馬場曽雷撃勅幸三圏名馬競技,包括赤

晃一的廣一絶影-･･一等馬匹,精在此較量

速度,一分高下｡侮到達賽馬場時,可以

下注賭醐一匹烏合勝田,賭当寸了就可以嫌
~筆,賭輸了也請忍住眼涙,不要芙泣｡

進入賽馬場,可以看到已経有四匹馬正春

勢待叢,其下方分別列出四匹馬的名稽-

上回名〕欠-主公下注金額-目前所有人的

下注怨額以及言亥匹馬目前的賠率｡由於賭
馬的人数宗多,各人的翫新又不太一桟･所以侮可以襲現毎一匹馬的

賠率都不一榛,通常越熱門的馬,真賠率就越低,也就是説即使怒所

下注的熱門馬抱出冠軍･嫌的也不含太多･但是如某所拝的冷馬勝
也,就可｣亥大嫌一票了i

恋可以根擦毎一匹馬上回的名次泰判断地価目前的状況,再観察地価

的下注怨額及賠率泰決定発案要志摩下注｡下注的方法･只要精銅幣

状涜標移到飲下注的馬名欄位中･毎按滑鼠左鍵一次即為下注1000

雨,按滑鼠右鑑別是取消1000両｡怒可以分別技注好幾匹馬,但毎一

匹馬最多只能押9000両｡決定之後･請選撞｢買足起抱｣ ,萎馬就含

開始進行｡結束之後･含自動計算輸扇,如果悠勝了･就可以開聞/じ､
･し､帯著銀商略陸続定量路了｡

至於究売捌一匹馬比較容易獲勝フ可能需要玩者自己多多観

察了,鞋然有所謂的熱門馬･但馬畢責有高潮低潮･近況

好壊オ是能否獲勝的閲鍵指標｡不遇萎馬場共有七匹馬,
而毎次只有四匹烏合出費,也就是説,有些馬可能困為連績
幾場没有出萎,状況已経大不相同了･上回的名次也不是獲
勝白勺保言登｡



皇宮是漠厭高所居住的宮

殿,如果主公経過皇宮的話,可
J安得到2000両黄金的賞賜;而

如果停留在皇宮,則有可能得到

更多的銀雨,也有可能-毛銭也

享不到,也可能叢生聾望値提高

或是降1氏的事イ牛｡

由於三園時代末期戯帝已遭

壇廣プ故本遊戯中第四個劇本賭波布皇宮這個場所,也就是説玩者賭

失去一個不錆的経済泰源･一切得募自己努力了I

1.費箱

行走的路上有可能出現一些賓箱･如果玩者剛好走到費箱上プ即
可打開費箱,両得到意夕卜之財戎是奇特的武器0

2.乞工与

路上除了費箱之夕卜･偶而也含看到一位乞弓,如果輿他走到同一

格的話,他措変身成弟神秘人物並且給侮某些好慶-

3,青書捲I罫,

有時候地固上含有龍捲風出現,萬一玩者不幸走到龍捲風的話,

則有可能叢生不幸的事件,話中ノし､慕7宜｡

4.事件

嘗侮走到空地的時候,有可能叢生各式各様的特別事件プ這些事

件有好有壕,除了軍師思考得到計謀是由智力釆決定之夕卜,其徐事件

都是由程式陸機挑選出現｡

四､典其他主公相石並

在路上萬一冤家路窄･典其他主公走到同一格時,隻方必須進行

交戦,以決定醐一方必須退出本格;後走到該格的主公可以選撞｢革
挑｣或是｢野戦｣ ,原在言亥格的主公一定要環載,如果身遽

波布任何武将的話,牌亘襲披判定敗戦｡敗戦的一方牌退

離原地｡



第七童　錆要

得到計謀的爽涼包括有軍師思考而泰-孫子的偉人授侮計謀-特

殊事件得到計謀,以及走到錦嚢鋪購買計謀｡

要思考計謀･首先悠必須任命一位軍師プ視具眼明オ智プ有可能
三不五時想田一些計謀給侮使用｡不遇軍師思考計謀可是耗神傷力

的,所以別以為軍師平常没什慶事就不注意他的攫力状況｡無論計謀

従何而泰,只要得到任何計謀,都合穎示在主公的計謀欄内,只要路

短剣状済標移到該欄的計謀牌慶,稚停一秒･主書面中就含出現該計

謀的用途説明｡

一定得先妻指派軍師･オ能使用計謀｡侮必須在主公資料介面申

達鞋｢軍師｣命令,在軍師蓮華中指走一個人据任軍師即可｡

任命軍師後･只要在計課名箱庭鞍下滑鼠左鍵,即可使用該計
謀｡不遇由於毎個計謀所使用的討象和時機各不相同,有時候是無法

亘壕使用的,而是在適用時機出現的時候･含自動詞問玩者是否使
用○

如果使用鞠象是其他主公的詰プ怒必須等到和該主公是到同一個

童画時オ能討真施用｡而無論使用的鞠象是真他主公或是城池-道
路夕地固童画中,除了該計謀可以使用的目標討象呈現亮色之夕卜,其

飴不能使用的地方都合暫時暗下乗プ玩昔話移動瀧標指向欲施展計謀

的亮色目標･投下左鍵即可｡而根擦軍師智力的高低,計誤使用約数
果可能有差異,也有可能含失敗,但是無論如何･施展計謀後,軍師
的経験値含上昇･而睦力含消耗｡

至於如果計謀太多,十個欄位無法負荷時･悠可以在不重要
的計謀牌按下右鍵,精舎出現訊息詞間是否捨棄該計謀･選

堤"是｡之後,言亥計課目寄合消失｡



本遊戯中的計謀共有45項,但是並非毎一項計謀出現的機率者韓日

同,有可能某些計謀是難得出現的,両石些計謀創是常常可以買到或

是得到｡

各個計謀的名種及其用途説明如下‥

1.以遠待螢‥可以使自己在本田合原地停留o

2瞞天過海‥可以譲自己本回合多行動一次｡

3無中生有‥乞求神明可獲得神明賜怒一計

4虚張聾勢:可増加我方主公的聾空値
5晴渡陳倉:可譲恋亘接移到想去的地方｡
6萄且倫生:可以選撞一名己方的武将,以恢復其醒力0

7倍屍還魂:可使戦死的武賭復活,並且加入我方陣管0

8五穀豊登‥可増加我方城市的人口数日｡

9車水馬龍‥可増加我方城市的金銭数日｡

10草木皆兵:可増加我方城市的士兵数日｡

11遠交近攻:可増加散人当寸我方的友誼度｡

12調度離山:弓i誘三村手走到恋所指定的地方｡

13美人計:敵方主公男専在原地停留敦回合｡

14散歩自封:可使敵方主公停留原地一次｡

15倍刀殺人‥可以"借｡待望寸手武婿的武器0

16斧底抽薪:浪人臥底盗取鞠~手計謀｡

17順手牽羊:倫取鞠~手身上的銀雨｡

18指桑罵椀:使敵方主公費空値下降｡

19 -網打蓋‥使敵方全醍武男尋躍力値下降｡

10欲縦故檎:塘三割~手武将控角過泰｡

21殺難徹を侯:暗殺敵方武措･使真髄力値下降｡

22超火打劫‥放火焼塩射手的一項建設･並超機奪得城内部倹銀而C

23隔岸観火‥放火焼荘敵方城内所有的建設｡
24過河手斥橋:破壊敵方城中的一項建設｡

25温水摸魚‥便散人城中部4分的士兵逃亡｡

26反間計‥使散人城中部イ分的士兵投募我方｡

27倫龍轄鳳‥可以獲得敵方城中的金銭｡

28倫楔換柱‥月尋鞠~手和己方的城池互換｡

29難飛狗跳‥使敵方城中人口減少｡

30空域計‥使当村手不得攻イ占本城,慕'期~個月｡

31笑裡j或刀‥使革挑的敵方武将防禦力減半｡

32檎賊檎王‥強迫射手接受我方的革挑･除非望寸方没有
毒Ha o

33聾東撃西‥使我方攻撃力加住｡



34退避三舎:敵人選撞攻城戦時,使散人自動退兵
35城門失火‥可使散人城池的防･禦力減半｡

36蓬畢生輝:使我方城池的防禦力加倍｡

37扮猪吃虎‥強美白竺射手素数交退路費-

38金蝉脱穀‥経過他人城池不須給退路費｡

39反客為,主:精散人的城池擦え罵己有｡

40　関門淀城

41打草驚蛇

42　不多花接木

43　李イセ杉g僅

44　ラ客井下石

45　拠高専引玉

反制別人使用超火打劫-或順手幸手之計｡
看穿当村手身上之計謀,使其矢数｡

使散人計誤用在自己身上｡
耗我方不幸之事轄嫁給艶子承受｡

皆勤手遭難時,使其損失加住プ潟期一個月

賭場老間合靖銭給怒｡
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